
KONFIGURÁTOR - krok za krokem
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. _KONFIGURÁTOR_  
krok za krokom



KONFIGURÁTOR - krok za krokem
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Vyberte požadovaný produkt, určte jeho parametre (rozmery, druh materiálu atď.), definujte náklad 
a kliknite na tlačidlo OBJEDNAŤ.

1.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Po kliknutí na tlačidlo OBJEDNAŤ - automaticky prejdete na podrobnosti objednávky, kde sa objaví 
záložka „Práca so súbormi”.

2.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Tu môžete nahrať alebo vytvoriť projekt svojho produktu. Môžete si vybrať z dvoch možností: Pridávanie 
súborov, kde nahráte vopred pripravený projekt, alebo Vytvoriť vlastný projekt - to je práve náš  
KONFIGURÁTOR, v ktorom si od začiatku môžete navrhnúť to, čo je predmetom vašej objednávky.

3.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Túto sekciu použijete, ak máte pripravený grafický projekt a chcete ho použiť, namiesto toho, aby ste  
robili všetko od začiatku v konfigurátore (súbor môžete ľahko pridať presunutím do označeného poľa  
priamo z počítača alebo z rozbaľovacieho zoznamu po umiestnení kurzora myši na toto pole).

4.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Na tomto mieste sa nachádza KONFIGURÁTOR, kde môžete úplne od začiatku vytvoriť návrh vybraného 
obalu. Na mriežku produktu môžete umiestniť prvky ako: text, obrázok, tvar, čiarový kód alebo QR kód.

5.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Ak vyberiete produkt skladajúci sa z dvoch prvkov (napr. krabica dno - veko), v konfigurátore  
sa v editačnom poli projektu objavia dve projektové mriežky - jedna pre veko a druhá pre dno.  
Medzi mriežkami môžete prepínať kliknutím na pole Strany 1.

6.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. V konfigurátore sa na ľavej strane nachádza menu - po kliknutí na ikonu „A” sa zobrazia dve funkcie:  
Text a Formátovať text.

7.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Kliknutím na sekciu Text sa na mriežke produktu zobrazí textové pole - zadajte tam obsah, ktorý má byť 
na projekte, a potom umiestnite nápis na príslušnú stenu na mriežke (umiestnite kurzor myši na nápis, 
podržte stlačené ľavé tlačidlo myši a presuňte text na správne miesto). Po pridaní textového poľa sa nad 
vašim projektom objaví jednoduchý textový editor.

8. 
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. V editore môžete meniť parametre textu, ako sú: typ písma, štýl písma, veľkosť písma, farba písma, tučné 
písmo, kurzíva, podčiarknutie, riadkovanie, medzera medzi znakmi, farba rámu, priehľadnosť, zarovnanie, 
tieň a orámovanie textu.

9.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Na ľavej strane ponuky sa nachádza aj ikona „obrázka” - kliknite na ňu, ak chcete do svojho projektu  
pridať grafiku. Po nahraní sa grafiky uložia v knižnici a v prípade potreby ich môžete použiť aj v iných 
projektoch obalov.

10.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Grafiku, ktorá má byť na vašom projekte si vyberiete z disku - pretiahnite obrázok priamo z priečinka  
alebo z pracovnej plochy do poľa označeného v konfigurátore, alebo ju vyberte z rozbaľovacieho  
zoznamu. Po nahraní súboru sa obrázok zobrazí na mriežke produktu - môžete ho posúvať rovnako ako 
text v mriežke (umiestnite kurzor myši na obrázok, podržte ľavé tlačidlo myši a presuňte grafiku  
na správne miesto).

11.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Ak chcete nahranú grafiku otočiť, stlačte a podržte ľavé tlačidlo myši a otáčajte obrázok  
ľubovoľným smerom.

12.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Po nahraní a pridaní vlastnej grafiky do projektu sa nad mriežkou objaví editor, kde môžete upraviť 
obrázok (jas, kontrast, odtieň, sýtosť, efekt), pridať rám (možno upravovať farbu a hrúbku), meniť  
priehľadnosť, zarovnanie a usporiadanie.

13.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Na ľavej strane menu je tiež ikona „štvorca” - kliknite na ňu, ak chcete do svojho návrhu pridať tvar.  
Môžete si vybrať priamku, obdĺžnik a elipsu.

14.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Vyberte si požadovaný tvar - po kliknutí na vybraný typ sa zobrazí na mriežke produktu. Môžete  
ho posúvať rovnako ako text a grafiku na mriežke (umiestnite kurzor myši na tvar, podržte stlačené ľavé 
tlačidlo myši a presuňte tvar na správne miesto).

15.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Po výbere tvaru a jeho pridaní do projektu ho môžete upraviť - môžete si vybrať z takých funkcií,  
ako je farba výplne, zmena farby a hrúbky rámu, priehľadnosť, zarovnanie a usporiadanie.

16.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Na ľavej strane menu je tiež ikona predstavujúca „niekoľko štvorcov” - kliknite na ňu, ak chcete  
do svojho projektu pridať čiarový kód alebo QR kód.

17.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Z rozbaľovacieho zoznamu vyberte požadovaný kód. Ak na obale nepotrebujete kód, preskočte túto  
sekciu v ponuke.

18.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Grafiku, ktorá má byť na vašom projekte si vyberiete z disku - pretiahnite obrázok priamo z priečinka 
 alebo z pracovnej plochy do poľa označeného v konfigurátore, alebo ju vyberte z rozbaľovacieho  
zoznamu. Po nahraní súboru sa obrázok zobrazí na mriežke produktu - môžete ho posúvať rovnako ako 
text na mriežke (umiestnite kurzor myši na obrázok, podržte ľavé tlačidlo myši a presuňte grafiku  
na správne miesto).

19.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Pri pridávaní QR kódu uveďte, kam má kód presmerovať - ​​môžete si vybrať sekciu Vizitka, kde môžete 
zadať kontaktné údaje, Odkaz, kde môžete vložiť odkaz na webovú stránku alebo produkt, a Telefón, kde 
môžete zadať kontaktné telefónne číslo. Po vyplnení požadovanej sekcie, kliknite na tlačidlo Vložiť - kód 
sa zobrazí na mriežke produktu. Môžete ho presúvať rovnako ako text a grafiku na mriežke (umiestnite 
kurzor myši na tvar, podržte stlačené ľavé tlačidlo myši a presuňte tvar na správne miesto).

20.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Ak má váš projekt zahŕňať zušľachtenie, mala by byť táto informácia zahrnutá tiež do projektu -  
v konfigurátore vpravo od mriežky sú dve časti - Base a UV - kliknite na UV a naneste na sieťke prvky, 
ktoré majú byť pokryté UV lakom.

21.



KONFIGURÁTOR - krok za krokem

23

 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Priebeh projektu môžete priebežne sledovať v záložke Náhľad 3D, kde máte k dispozícii niekoľko  
trojrozmerných projekcií výsledného projektu. Vďaka tomu si môžete obal prezerať zo všetkých strán  
a v prípade potreby návrh opraviť a jednotlivé prvky návrhu, ako napríklad text, grafiku, tvary alebo kódy, 
presunúť na správne miesta.

22.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3.23. Svoj projekt môžete kedykoľvek uložiť kliknutím na tlačidlo Uložiť projekt, ktoré sa zobrazí v konfigurátore 
vedľa tlačidla Náhľad 3D. Ukladajte projekt v rôznych fázach, a to aj vtedy, keď ešte nie je dokončený, aby 
ste sa uistili, že sa vaša práca nestratí.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Ak je váš projekt hotový, kliknite na zelené tlačidlo Uložiť a odoslať na overenie - nájdete ho pod mriežkou 
s projektom alebo v Náhľade 3D, pod vizualizáciou výsledného produktu.

24.
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3.25. Po kliknutí na Uložiť a odoslať na overenie sa zobrazí okno, v ktorom sa bude projekt chvíľu spracovávať. 
Ak bude všetko v poriadku a nezobrazia sa žiadne správy, ktoré by naznačovali zmeny projektu, môžete 
kliknúť na posledné tlačidlo Potvrdiť projekt. Ak systém navrhol zmeny alebo chcete ešte niečo zmeniť 
sami, aj keď bol súbor prijatý, kliknite na tlačidlo Odmietnuť (je umiestnené pod zeleným tlačidlom  
Potvrdiť projekt).
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3. Ak projekt obsahuje chyby, ich zoznam sa vygeneruje v okne po kliknutí na tlačidlo Uložiť a odoslať  
na overenie a po automatickom overení projektu. Prečítajte si správy s chybami a vyriešte problémy 
kliknutím na tlačidlo Odmietnuť alebo Späť, aby ste mohli odoslať opravené súbory (umiestnené nad 
správou o chybe) a vrátiť sa k úpravám projektu, aby ste mohli vykonať opravy.

26. 
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 Zde můžete nahrát nebo vytvořit návrh svého produktu. Můžete si vybrat ze dvou možností: Přidávání 
souborů, kde nahrajete předem připravený projekt, nebo Vytvořit vlastní projekt - to je právě náš KON-
FIGURÁTOR, ve kterém si od začátku můžete navrhnout to, co je předmětem vaší objednávky.

3.27. Po kliknutí na tlačidlo Odmietnuť budete automaticky presmerovaní do pracovnej sekcie konfigurátora, 
kde môžete svoj projekt ďalej upravovať. Ak boli vykonané opravy, musíte projekt opätovné odoslať na 
overenie (tlačidlo Uložiť a odoslať na overenie) a ak je všetko v poriadku, konečne schváliť projekt pomo-
cou tlačidla Potvrdiť projekt.


